
-----スタンプラリーの仕様に関する情報----- 

 

◆サービスの提供方法・参加条件 

本市デジタルスタンプラリーシステムは、ブラウザ上で動作する Web アプリです。ネイティブアプリの提供は

ありません。 

参加者には、通信可能なスマートフォンが必要です（推奨 OS：iOS、Android）。 

また、参加にはメールアドレスによるユーザー登録が必要です。 

 

◆質問対象エリア・通信環境 

神戸市内全域で利用できます。 

ただし、スタンプの獲得にはスマートフォンの通信を利用するため、スポットは通信可能なエリア内に設定する

必要があります。 

 

◆コース・スポット・報酬の設定 

スタンプラリーの作成には、以下の情報や画像等を用意する必要があります。 

 ・コース設定：コース名称、説明文、画像 

 ・スポット設定：スポット名称、説明文、画像、緯度・経度 

 ・報酬設定：報酬名称、説明文、画像、応募方式を利用する場合は応募フォーム URL 

 

◆スタンプの獲得方法 

スタンプの獲得方法は、位置情報（GPS）または QR コードです。 

 ・GPS：設定した緯度・経度から 50m 以内で取得できます 

 ・QR コード：QR コードを掲示する場所が必要です 

 ・GPS かつ QR コード：QR コード設置場所の半径 50m 以内にいる場合のみ QR から取得できます（2026 年

9 月のバージョンアップで機能追加予定） 

 

◆クリア条件・ポイント設定 

スタンプの個数またはポイント数をクリア条件に設定できます。 

現行仕様では、1 つのコース内で「スタンプ 3 個以上で A 賞、5 個以上で B 賞」のように、達成段階に応じて複

数の報酬を設定することはできません。（2026 年 9 月のバージョンアップで機能改善予定） 

※スタンプの代わりにポイントを獲得する方式について、スポット毎にポイントを設定することは可能です。

（例：スポット A・・10pt、スポット B・・30pt、スポット C・・50pt） 

 

◆報酬の交換方法 

報酬の交換方法は、対面方式または応募方式です。 

 ・対面方式：Web アプリ上のデジタルチケットを利用 

 ・応募方式：別途 Microsoft Forms や Google Forms などの応募フォームを用意 

 

◆アンケート・データ分析 

参加時やスタンプ・ポイント獲得時には、管理画面から最大 5 問のアンケートを設定できます。 

スタンプ・ポイント獲得実績、参加実績、アンケート回答内容は、CSV 形式でダウンロードできます。 




